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Планирование прохождения программы на год для 7 классов

Планирование прохождения программы на год

Предмет: информатика и ИКТ 



Класс 7
Количество часов
 по программе: 

всего – 35, в неделю – 1 

по учебному плану:




всего – 35, в неделю – 1

Программа 
Сборник. Программы для общеобразовательных учреждений; Информатика. 2 – 11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009
Босова Л.Л. 
Программа курса информатики и ИКТ технологий для 5 – 7 классов сред​ней общеобразовательной школы.
Год издания: 
2009
	№
	Тема
	Количество часов 

	1. 
	Объекты и системы
	6

	2. 
	Информационное моделирование
	20

	3. 
	Алгоритмика
	8

	
	Резерв
	1

	
	
	

	
	Всего: 
	35


	№ урока
	Тема урока
	№  темы
	Сроки

	
	
	
	
	
	

	1. 
	Техника безопасности и представление рабочего места. Объекты и их имена. Признаки объектов
	1
	
	
	

	2. 
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация
	1
	
	
	

	3. 
	Состав объектов
	1
	
	
	

	4. 
	Системы объектов
	1
	
	
	

	5. 
	Система и окружающая среда
	1
	
	
	

	6. 
	Персональный компьютер как система
	1
	
	
	

	7. 
	Модели объектов и их назначение
	2
	
	
	

	8. 
	Информационные модели
	2
	
	
	

	9. 
	Словесные информационные модели
	2
	
	
	

	10. 
	Словесные информационные модели
	2
	
	
	

	11. 
	Словесные информационные модели
	2
	
	
	

	12. 
	Многоуровневые списки
	2
	
	
	

	13. 
	Математические модели
	2
	
	
	

	14. 
	Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы
	2
	
	
	

	15. 
	Простые таблицы
	2
	
	
	

	16. 
	Сложные таблицы
	2
	
	
	

	17. 
	Техника безопасности и представление рабочего места. Табличное решение логических задач
	2
	
	
	

	18. 
	Вычислительные таблицы
	2
	
	
	

	19. 
	Электронные таблицы
	2
	
	
	

	20. 
	Электронные таблицы
	2
	
	
	

	21. 
	Графики и диаграммы. Наглядное измерение процессов изменения величин
	2
	
	
	

	22. 
	Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин
	2
	
	
	

	23. 
	Графики и диаграммы. Визуализация многорядных данных
	2
	
	
	

	24. 
	Многообразие схем
	2
	
	
	

	25. 
	Информационные модели на графах
	2
	
	
	

	26. 
	Деревья
	2
	
	
	

	27.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     
	Алгоритм – модель деятельности исполнителя алгоритмов
	3
	
	
	

	28. 
	Исполнитель Чертежник. Использование вспомогательных алгоритмов
	3
	
	
	

	29. 
	Исполнитель Чертежник. Цикл «повторить п раз»
	3
	
	
	

	30. 
	Исполнитель Робот. Управление Роботом.
	3
	
	
	

	31. 
	Исполнитель Робот. Цикл «пока»
	3
	
	
	

	32. 
	Исполнитель Робот. Ветвление
	3
	
	
	

	33. 
	Проверочная работа
	3
	
	
	

	34. 
	Итоговый проект
	3
	
	
	

	35. 
	Резерв
	
	
	
	



